
КРЕИГ СТИЛ БЕРДТ ПЕКМЕЦИ

Феди
стримы

как
UfO cPM

С о з д а в а й
И Г П И

^  Стань 
НАСТОЯЩИМ 

ки£ер- 
слортсменом.

мни карьеру, 
играя 

& любимые 
игры! ^



ВВЕДЕНИЕ 07
КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ГЕЙМИНГА 08

С О А ^ Р Ж А Н И е

У Ш И?УЧ£ИИ£ ОСИО?
ИГРОВЫЕ ЖАНРЫ 14
ИГРОВЫЕ ДЕВАЙСЫ 22
ИДЕАЛЬНЫЕ ИГРОВЫЕ НАСТРОЙКИ 25

yfOtf £ИЬ ВТОРОЙ: fA£OTA"p ИНДУСТРИИ
КАК ИГРА ОБРЕТАЕТ ЖИЗНЬ 

ЗАРОЖДЕНИЕ ИДЕИ 

ГЕЙМДЖЕМЫ (GAME JAM)

СОЗДАНИЕ МУДБОРДА («ДОСКИ НАСТРОЕНИЯ») 

ВИЗУАЛЬНЫЕ СТИЛИ 

БИТ-ЧАРТЫ (BEAT-CHARTS)

РАЗРАБОТКА УРОВНЕЙ 

ОЗВУЧКА ИГРЫ И ЗВУКОВОЕ ОФОРМЛЕНИЕ 

СОБИРАЕМ ИГРУ ВОЕДИНО 

АППАРАТУРА РАЗРАБОТЧИКА 

ЗАПУСКАЙ ИГРОВЫЕ ДВИЖКИ 

ТЕСТИРОВАНИЕ ИГР 

ПРОДВИЖЕНИЕ И ПРОДАЖА ИГР 

ФОРМИРОВАНИЕ СООБЩЕСТВА 

ПРОДЛЕНИЕ ЖИЗНИ ИГРЫ 

ИНДУСТРИЯ ВИДЕОИГР 

ЗАЛ СЛАВЫ СОЗДАТЕЛЕЙ ИГР 

ИГРЫ «СВОИМИ РУКАМИ»

0



^ * 1

шт СТАТЬ ПРОФЕССИОНАЛОМ

ВТОРОЙ ИГРОК ВСТУПАЕТ В ИГРУ 

ИГРОВОЙ СТРИМИНГ 

ИДЕАЛЬНАЯ НАСТРОЙКА СТРИМА 

СОЗДАНИЕ ИГРОВОГО ВИДЕОКОНТЕНТА\ 
ГЕЙМЕРСКИЙ СЛЕНГ 

ПОГРУЖЕНИЕ В КИБЕРСПОРТ 

КИБЕРСПОРТИВНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ 

ЗВЁЗДЫ КИБЕРСПОРТА 

ОРГАНИЗАЦИЯ ТУРНИРА 

БУДУЩЕЕ ГЕЙМИНГА 

КАЖДЫЙ МОЖЕТ СТАТЬ ГЕЙМЕРОМ 

ПОЛЕЗНЫЕ ИГРЫ 

ПОГРУЖЕНИЕ В ИГРОВОЙ МИР 

ВЫБЕРИ СВОЙ КАРЬЕРНЫЙ ПУТЬ


