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СОДЕРЖАНИЕ
ПРЕДИСЛОВИЕ

ПРЕПОДАВАТЕЛИ SMIRNOV SCHOOL 
О ДИЗАЙНЕ СУЩЕСТВ
Поиск вдохновения

С чего начать?

О чем важно помнить 
при создании персонажа-животного?

ОСНОВЫ СТИЛИЗАЦИИ животных
Притягательность персонажа 

Стилизация животных 

Жесты и позы 

Лица и мимика 
Антропоморфизм 

Теория цвета

Создание стилизованного персонажа

ПРИМЕРЫ ДИЗАЙНА ПЕРСОНАЖЕЙ
Злая гиена 
Жадный пони 

Снежная сова 

Тропическая рыбка 
Довольный котик 

Ядовитая лягушка 

Любопытная сорока

ГАЛЕРЕЯ ПЕРСОНАЖЕЙ
Черепаха-скейтер 

Обезьянка-маг 
Мистическая лошадь 

Самоед-сноубордистка 

Симпатичный голубь 
Идеи для проектов
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